
 

 

CATALOGO DE ACTIVIDADES INTERNAS 
SEMANA DE LA INNOVACIÓN EDUCATIVA 

  
Nos complace presentar este catálogo de propuestas de actividades opcionales  para el período de la Semana de la 
Innovación Educativa que se llevará a cabo del 15 al 19 de abril del año en curso. Estas actividades pueden ser 
integradas en el horario regular de clases o de manera extracurricular. El objetivo es proporcionar experiencias 
educativas enriquecedoras y diversas para nuestros estudiantes. Desde proyectos creativos hasta desafíos 
intelectuales, cada actividad ofrece una oportunidad única para explorar, aprender y crecer juntos. 
 
Nos gustaría invitarte a participar activamente en estas actividades y a compartir con nosotros tus experiencias y 
logros. Tus evidencias no solo serán valoradas, sino que también nos permitirán evaluar el impacto y el éxito de 
estas iniciativas educativas. Juntos, podemos aprovechar al máximo esta semana dedicada al aprendizaje y la 
exploración, fomentando un ambiente de colaboración e innovación  continuo en nuestra comunidad educativa. 
 

Actividad  Descripción  Público 
Recomendado  

 Categoría 

 

Construcción de un 
modelo de ADN con 

materiales 
reciclados. 

Utilizando materiales reciclados, los participantes tendrán la 
oportunidad de crear una molécula de ADN de forma 

individual o en equipos. Esta actividad fomenta la creatividad 
y el aprendizaje práctico sobre la estructura del ADN, 
ofreciendo una experiencia interactiva y educativa. 

 

Educación Básica 
(Escuelas Básicas) 

 
 

 Genómica 

  
 
 

Arma tu prototipo de 
prótesis con 
materiales 
reciclados. 

Las prótesis juegan un papel crucial en nuestra sociedad 
contemporánea, si bien en México son escasos los creadores 

dedicados a su fabricación. Por ello, te extendemos una 
cordial invitación a participar en el diseño de un prototipo 
rápido de prótesis utilizando elementos reciclados u otros 

materiales disponibles. Este proyecto busca abordar 
problemáticas relevantes y fomentar la innovación en el 

campo de las prótesis. 

  
 
 

Educación Media 
Superior 

 
 
 

Robótica y 
Biomédica   

 
 Exposición de Arte 

Innovador. 

Crea dibujos, maquetas, pinturas o cualquier cosa referente a 
la innovación en diferentes sectores , de esta manera en un 

aula hacer una exposición de arte. 
Educación Básica 

(Escuelas Secundarias y 
Primarias)  

Aplican todas 
las categorías  

 Crea tu juego de 
cartas “Términos de 

Inteligencia Artificial” 
Explora tu creatividad y elabora dibujos, maquetas, pinturas u 

otras expresiones artísticas relacionadas con la temática 
de  innovación en diversos sectores. Posteriormente, 

organiza  una exposición de arte en tu aula o patio cívico, 
donde se podrá apreciar y reflexionar sobre las distintas 

perspectivas y visiones que surgen de esta temática. ¡Es una 
oportunidad única para fusionar el arte y la innovación en un 

espacio de inspiración y aprendizaje compartido!" 

 
 
 

Educación Básica 
(Escuelas Primarias)  

 
 
 

Inteligencia 
Artificial  

 Crea la línea del 
tiempo sobre la 
“Innovación en 

Guanajuato” 

Crea una línea del tiempo en tu cuaderno, cartulina o el 
material de preferencia, sobre los casos de innovación en 

Guanajuato. Para esto deberás hacer una investigación previa 
en internet.  

Educación Básica 
(Escuelas Secundarias)   

Aplican todas 
las categorías   

Mundo Disfraz 
“Disfrázate de un 

Escoge un personaje famoso de cualquier lugar del mundo, 
que se haya involucrado en temas de innovación, por 

Todos los niveles   Aplican todas 
las categorías    



 

 

personaje involucrado 
en la ciencia, 
tecnología o 
innovación”   

ejemplo: Elon Musk, Steve Jobs, Marie Curie, etc. Inclusive, 
pueden organizar un espacio para presentar su disfraz y 

exponer el por qué de su elección.  

Transmisión de 
Películas sobre 

Ciencia, Tecnología e 
Innovación.  

La actividad consiste en la proyección de una película  que 
explore  temas relacionados con la ciencia, la tecnología y la 

innovación. Estas películas ofrecen una visión cautivadora de 
los avances científicos y tecnológicos, así como de sus 

impactos sociales. El objetivo es educar, inspirar y generar 
discusiones sobre el papel de la ciencia y la tecnología en la 
sociedad moderna. Lo puedes hacer en un salón de clases, 

patio y/o auditorio de la institución. 

Todos los niveles   Aplican todas 
las 

categorías    

 
 


