Nombre

Construyendo el
lenguaje

Sugerencia de juegos didacticos y ludicos

Funcidn

Nivel o edad
recomendada

Area del conocimiento

Esun material que permiteal alumno desarrollar el lenguaje mientras descubre el concepto del tiempo a
partir desituaciones didacticas en las que mediante el juego, es capaz de construir oraciones, ordenar
eventos en relacidn con el tiempo y el espacio, realizar descripciones precisas extendiendo su
vocabulario, narrar sucesos ordenadosy crear cuentos asignando atributosy estableciendo relaciones
temporales, sentando las bases parainiciarse en la escritura, lecturay comprension de la sintaxis.

Preescolary primaria baja

Lenguajey Comunicacion

Jugando con los
sustantivos

Con este material, el estudiante podra asociar la representacion escrita de los sustantivos con su imagen,
ejercitar la escritura de sustantivosy articulos, ampliar el vocabulario de sustantivos, articulosy
adjetivos, uso de sustantivos, aplicacion de conocimientos en division silabica, identificacion de letrasy
sonidos, género y nimero, aumentativosy diminutivos, rimasy secuenciasy clasificacion por grupos.

Preescolar y primaria baja

Lenguajey Comunicacion

Educatodo-letras

Es un material disefiado para que el estudiante pueda escribir su nombre, relacién entre letrasy sonidos,
identificacion de palabras, orden alfabético, correspondencia entre oralidad y escritura, valor sonoro
convencional.

Preescolar y primaria baja

Lenguajey Comunicacion

Dixit es un juego de deduccion, bellamenteilustrado, donde laimaginacion creaincreibles historias. Los
jugadores podran utilizar sus cartas para engafiar a susrivalesy adivinar cudl es la carta que mejor se

larga, de terror o aventura, el limite estd en la creatividad de los participantes.

Dixit . . . . o . Primariay secundaria Lenguajey Comunicacion
adaptaa la historia. Dixit es un juego sorprendente, encantador y de reglas faciles, para disfrutar con ¥ BLRISY
amigosy familiares por igual.
Story Cubes es un juego a partir del cual puedes crear infinitas aventuras épicas. Tiralos dadosy crea una breescolar. pfimaria

Story Cubes historia uniendo las nueve imagenes resultantes. Los jugadores pueden decidir si sera una historia corta o alz ¥ Lenguajey Comunicacion

secundaria

Habia unavez

En este juego laimaginacidn toma un papel primordial al dar alas nifias y nifios la posibilidad de recrear
los cuentos clasicos, desarrollando sus habilidades artisticas, lectoras, ampliar sus capacidad de
improvisacion, actuacion y coordinacidn fina. Alavez permite también ampliar el vocabulario y
desarrollar habilidades de narracién oral.

Preescolary primaria

Lenguajey Comunicacion

Dominé-cadena

Este material favorece el desarrollo dela ubicacidn espacial, apoyar el desarrollo del pensamiento légico.
Por otra parte permite el desarrollo ortogréfico al comprender y clasificar las palabras acordes con su
acentuacion.

Primariay secundaria

Lenguajey Comunicacion

El juego de Memopares fomenta el trabajo en equipo, la colaboracidn y la sana convivencia, ala par de

l6gico-matematico.

Memopares incrementar lamemoriay apoyar en la mejora dela concentracion. Por otra parte, ayuda arelacionar el |Primariay secundaria Lenguajey Comunicacion
texto con laimagen y aincrementar el vocabulario.
L En Timeline pondras a pruebatu creatividad y tu imaginacién, ademas deimpulsar tus conocimientos . . . . L
Timeline e s . % ’ - o T Primariaaltay secundaria|Lenguajey Comunicacién
histéricosy tus habilidades narrativas, ademas deimpulsar tus conocimientos histéricos.
. Brainbox permite mejorar las habilidades de trabajo en equipo, habilidades de memoriay de desarrollo . . . . L,
Brainbox Primariay secundaria Lenguajey Comunicacion

Cross-dices Family

Este juego permite desarrollar el vocabulario y las habilidades lingtiisticas de elaboracién y creacion de
palabras, al permitir crear un nimero indeterminado de términos, ademas de impulsar las habilidades
légicas y el razonamiento abstracto.

Primariay secundaria

Lenguajey Comunicacion

¢Quésigue?

¢Quésigue? es un juego queimpulsa la memoria, la concentracion, la asociacion semantica de figuras,
atencidn, psicomotricidad, habilidades estratégicasy el aprendizaje de colores.

Preescolar y primaria baja

Lenguajey Comunicacion

Tren de palabras

El tren de palabras es un juego que permite brindar nociones sintacticas al estudiante, ademas de
incrementrar el vocabulario, los colores y fortalecer la relaciéon semantica entreimagen y palabra.

Preescolary primaria baja

Lenguajey Comunicacion

Mis primeras palabras

Este juego motivaa las nifiasy alos nifios a aprender, distinguir letrasy escribir palabras de unasilaba,
aumentan la capacidad de concentracién y favorecen las habilidades |éxico-morfol dgicas.

Preescolar y primaria baja

Lenguajey Comunicacion

Loteria deacentuacién

Laloteria de acentuacion permite, de una maneraltdica, aprender las reglas de acentuacién, ademas de
favorecer las habilidades de comunicacién, impulsando de esta manera una mejor comprensién y
expresion tanto oral como escrita.

Primariay secundaria

Lenguajey Comunicacion

Circulos del
conocimiento

El material es novedoso y entretenido. Aporta a gran diversidad de los aprendizajes esperados en el area
delas Ciencias, ya que contiene tarjetas de una gran variedad de temas. Fomenta el aprendizaje ludico.

Primariaaltay secundaria

Exploracion del mundo
natural y social

Loteriaestados dela
Republica

Ademas de ser un juego convencional que promueve la convivencia en los entornos escolares y sus reglas
son conocidas de manera general, permite identificar algunas de las particularidades que dan identidad a
cada uno delos estados delarepublica. Aporta a los aprendizajes esperados de los temas espacio

geografico y representaciones del espacio geografico. Esrecomendable jugarlo en equipos de 4 personas.

Primariaaltay secundaria

Exploracién del mundo
natural y social

Mastermind

Este juego promueve el método deindagacion por el cual los alumnos plantean hipdtesis, experimentan,
observan, analizan y realizan argumentos de las observaciones realizadas.

Al mismo tiempo aporta al proposito de “explorar einteraccionar con fenémenosy procesos naturales,
para desarrollar estrategias de indagacidn que ayuden a comprender los procesos cientificos de
construccién de conocimiento”. El juego se puede utilizar para reforzar las habilidades de andlisis de
informacidn einterpretacién de las observaciones (aspectosimportantes del método cientifico).

Primariaaltay secundaria

Exploracién del mundo
natural y social/
Pensamiento matematico

Brainbox

El juego promueve la agilidad visual asi como la memorizacién delos contenidos del drea de las ciencias.
Existe el brainbox de animales o el de naturaleza, ambos son buenas opciones para aportar alos
aprendizajes del campo de formacidn de exploracién del mundo natural y social. Aportaalos
aprendizajes esperados, CONCUPRISE y ademas es un material dindmico y muy ltdico. Al mismo tiempo
brinda conocimientos sobre los temas procesos naturalesy biodiversidad. Es recomendablejugarlo en
equiposde4.

Primariay secundaria

Exploracion del mundo
natural y social

Abremente

Estimula de forma divertida la inteligencia, el cerebroy la curiosidad. Con éste juego se refuerzan los
conocimientos de Biologia y Geografia. Aporta a los aprendizajes esperados propios de los temas Espacio
geografico y Procesos naturalesy biodiversidad. Se puede jugar en equipos de 4 a 8 personas.
Prioritariamente se opta por el abrementes de 3360 preguntas, ya que este tiene contenidos que abordan
los aprendizajes de una mayor poblacidn en rangos de edad variable.

Preescolar - Secundaria

Exploracién del mundo
natural y social

Kit de robética LEGO
(We- Do primaria baja
Spike Primariaaltay
secundaria)

El uso dekits de robdtica para la educacion delos estudiantes desde temprana eddad, apoya alos
estudiantes para desarrollar y/o fortalecer habilidades que demanda la actualidad, algunos de los
ejemplosson: el trabajo en equipo, la creatividad eimaginacion; liderazgo, resolucion de problemas,
resilienciay el pensamiento l6gico matematico y computacional

Primariay secundaria

Exploracion del mundo
natural y social

Adigma

Juego de mesa que desarrollalaintuicion, laldgicay las competencias comunicativas, entre otras
habilidades. Se deben resolver simultaneamente retos como: Identifica la fotografia, descifra el mensaje
secreto, ordena una historieta, encuentra las diferencias, descubre el acertijo y otros.

Secundaria

Pensamiento matematico/
Lenguajey comunicacion

Afortunadamente

Juego de mesa con un enfoque en negociosy educacién financiera. Considera a través deretosy
actividades el desarrollo integral de los nifios, abarcando lo fisico, mental y emocional. AfortunadaMente
busca esencialmente desarrollar conocimientos, habilidades y actitudes hacia el dinero, aprender a
tomar decisiones, ganar, perder, gastar einvertir.

Primariaalta

Pensamiento matematico

Ajedrez

Juego de estragtegia que ayuda alos alumnos a estructurar el pensamiento, solucionar problemas,
pensar, tomar decisiones, analizar, prestar atencién, concentrarse, reforzar la memoria visual y la
percepcidn... También les ayuda a saber planificary a ser riguroso y ordenado mentalmente.

Primariay secundaria

Pensamiento matematico

Tangram

Através del tangram los nifios pueden empezar a desarrollar la habilidad de distinguir entre las figuray el
fondo, esto les permite diferenciar entre el todo y las partes, la distancia entre dos objetosy la
profundidad. Este material permite revisar nociones basicas de las matematicas con nifios pequefioseir
avanzando en complejidad hasta llegar a revisar contenidos de fracciones o dreas con estudiantes de nivel
masavanzado.

Preescolar, primariay
secundaria

Pensamiento matematico

Regletas de cuisenaire

Este material manipulativo es ideal para trabajar cualquier contenido matematico y, por supuesto, para
desarrollar el pensamiento légico-matematico. Se pueden revisar contenidos geométricosy nociones de
numeros naturalesy conteo con alumnos de preescolary llegar atemas como descomposicion de
numeros, fraccionesy pre-algebra con estudiantes de primaria alta.

Preescolary primaria

Pensamiento matematico

Loterias tradicionales

Actividad ludica que permite desarrollar la atencion de los estudiantes, ademas de poder generar
variaciones por el docente que van desde la descripcion defiguras, hasta la creacién de cuentos con las
mismas. El juego de loteria se puede hacer individual y por equipos.

EDUCACION BASICA

Exploracion del mundo
natural y social

Loterias de niUmeros

Actividad ludica que permite desarrollar habilidades como: Conteo, uso del nimero, calculo mental, lo
cual permitealos estudiantes y docentes considerar |a estrategia con variaciones que pueden dar
diversas aplicaciones en el aula.

EDUCACION BASICA

Pensamiento matematico

Serpientesy escaleras
por grupo

Tradicional de juego que te permite avanzar o retroceder segun la casilla correspondiente, se manejan
ensefianzas sobre actos y consecuencias.

EDUCACION BASICA

Exploracién del mundo
natural y social

Cuerdas para brincar

Desarrollo psicomotor grueso y fino

Preescolary primaria

Activacion fisica

Memoramas

Juego quedesarrollala memoria.

EDUCACION BASICA

Exploracién del mundo
natural y social

Boliches

Coordinacién motriz, genera competencia positiva, se desarrollan habilidades matematicas.

Preescolary primaria

Exploracion del mundo
natural y social

Monopoly, ajedrez,
hasta, abacos

Juegos de mesa tradicionales que desarrollan la agilidad mental delos estudiantes

Preecolar, primariay
secundaria

Exploracion del mundo
natural y social
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